“Maxi pamét -
zviratka”




MAXI PAMET - ZVIRATKA

Ref. €. 20401

OBSAH:

Hra se sklada ze 34 tlustych, robustnich a vysoce kvalitnich karet, které se jen stézZi opotrebuiji.
Rozmeér karet 9 x 9 cm.

Popis karet:

Psi

Kralik

Morcata

Fretka

Kuratka

Tarantule

Ryba

Zelva suchozemska
9. Veverka

10. Prase

11. Kan

12. Papousek

13. Leguan

14. Jezek

15. Krecek

16. Kanarek

17. Kocka

NV hkWN =

DOPORUCENY VEK:
Od 2 let.

VZDELAVACI CILE:

o Procvicovat pamét pomoci obrazkl ze skutecného Zivota na velkych kartickach.

o Rozvijet pozornost, pozorovaci schopnosti, schopnost rozeznavani, tfidéni do skupin a
¢lenéni.

o Zlepsit vizualni a prostorovou pamét.

o Obohatit slovni zasobu

HERNi METODA A AKTIVITY:

1. Pamét: Vylozte karty obrazkem dol(. Hraci postupné obraceji karty. Pokud karty
tvofi par, nechejte je obracené. Pokud par netvofi, na stejném misté je zase otocte
obrazkem dol(. Vitézem je osoba, kterd vytvori nejvice pard.

2. Slovnizasoba: Pojmenujte obrazky na kartach.

Tvoreni jazyka: Pomoci obrazk( zobrazenych na kartach tvorte véty.

4. Asociace a tfidéni: Tvorte asociace a obrazky tridte podle rliznych charakteristik,
které jsou shodné pro dva ¢i vice obrazkd.
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