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V KTERE CASTI DOMU SE NACHAZIME?
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Asociacni hra, pfi které se déti naudi rozliSovat ¢innosti, které se provadéji doma, a zvyknou
si tyto ¢innosti provadét v rliznych ¢astech domécnosti: v kuchyni, koupelné, obyvacim
pokoji/jidelné, loznici a na terase nebo v zahradé.

PRAVIDLA HRY:

1.

Rozmistéte doprostred stolu obrdzkem nahoru 5 Sestihrannych karticek, na kterych
jsou rdznad mista v domé. Zbyvajici karticky s obrazky cinnosti, které se doma
provadi, rozdejte hractm.

Hrdci jeden po druhém hazi kostkou a podle mista v domé, které padne na kostce,
pfifadi jednu ze svych karticek k 3estihranné karti¢ce s odpovidajicim obrazkem.
Pokud hra¢ nema karticku s ¢innosti, ktera se provadi v misté, které padlo na kostce,
hraje nasledujici hrac.

3. Vyhrava ten, komu nejdfiv dojdou karticky.

Tymova verze hry:

1.

Rozmistéte doprostied na jednu stranu stolu obrazkem nahoru 5 3estihrannych
karti¢ek, na kterych jsou rdzna mista v domé, a na druhou stranu dejte karticky s
obrazky ¢innosti, které se doma provadi.

Hraci jeden po druhém hazi kostkou a podle toho, které misto v domé padne,
vyhleda hrac¢ odpovidajici ¢innost, kterd tomu mistu odpovida. Pokud uz nezbyvaiji
zadné cinnosti, které se provadéji v prostiedi, které na kostce padlo, je fada na
nasledujicim hraci.

Hra kon¢i, kdyz vsichni hraci spole¢né pfifadi vsechny cinnosti k odpovidajicim
Sestihrannym kartickam.

Dalsi pokyny:

Pokud na kostce padne kfizek, hraje nasledujici hrac.

Hra ma systém KONTROLY SPRAVNOSTI na druhé strané karticky, kde lze
zkontrolovat, zda je pfifazeni provedeno spravné.
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