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OBSAHUJE:

Hra se sklada ze sady 4 dfevénych deskovych plan(, ve kterych je uloZeno 25 karet pro praci
s riznymi pojmy. Je to celkem 100 karticek, 25 v kazdém planu. Zahrnuiji i plakaty kazdého
planu. Rozméry deskovych pland jsou 30 x 22,5 cm.

Koncepty zobrazené na kazdé desce jsou:

Deskovy plan 1: Geometrické tvary 1
Deskovy plan 2: Pfedméty

Deskovy plan 3: Velikosti

Deskovy plan 4: Ovoce

DOPORUCENY VEK:
Od4do7 let.

Kromé prace na specifickém predmétu, pracuje kazdy deskovy plan se dvéma rGznymi
znaky: barva a tvar (plan 1 a 2), tvar a velikost (plan 3) a tvar a mnozstvi (plan 4).

V zavislosti na véku a Urovni uleni kazdého ditéte budou deskové plany postupné
pouzivany, a to od téch, které pracuji s jednodussimi koncepty a znaky (zakladni barvy a
geometrické tvary), az po ty nejslozitéjsi (mnozstvi, velikosti a tvary objektd). Starsi déti
mohou pracovat samy a mohou pouzivat plakaty a samy se tak opravovat.

Inspirovano metodologii Montessori.

DIDAKTICKE CILE:

o Rozpoznat a rozlisit barvy, tvary, velikosti a mnozstvi.
o Naucit se tfidit pfedméty podle riznych charakteristik.
o Rozvijet pozorovéani a pozornost.

SYSTEM HRY:

1. Vyberte deskovy plan, se kterym chcete pracovat a vyberte odpovidajici karticky k
tomuto planu.

2. Rozmistéte vSechny karticky okolo deskového planu.

3. Umistéte hlavni karti¢ky. Jsou snadno rozpoznatelné, protoze maji modré pozadi
(umistény v prvnim fadku nahofe) a rdzové (umistény v prvnim sloupci vlevo).
Urcete, které 2 znaky jsou na hlavnich kartickach (barvy, tvary, velikosti nebo
mnozstvi). Ku pfikladu: barvy a tvary.
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4. Vyberte prvni sloupec (A) a urete znaky hlavni tabulky (v tomto pfipadé zelena
barva) a taktéz co zaroven plati i pro hlavni kartu prvniho fadku (1), ktery ma
kruhovy tvar. Nyni se podivejte na kartu, ktera splnuje dva znaky (zeleny a kruh) a
umistéte ji na odpovidajici misto (A1).
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5. Podle stejné metody urcete viechny karty a umistujte je jednu po druhé.
6. Jakmile kol dokoncite, ovéfte si, zda byl proveden spravné tim, Ze porovnate
vysledek s plakatem.

Je také mozné pfizplsobit hru malym détem nebo détem se specialnimi potfebami tak, Zze
budou tfidit karticky podle jediného znaku (barva, tvar, velikost nebo mnozstvi). V takovém
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pfipadé rozmistéte pouze karticky s hlavnimi znaky, které pfedstavuji stejnou vlastnost
(bud'rdzové nebo modré pozadi). Poté hledejte karticky, které vyhovuji vybranému znaku.
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