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Ozivte své emoce!

Ref. 20547
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OBSAH:

Tato hra se skldda ze 2 kol a 40 karet vyrobenych ze silné, velmi odolné a vysoce kvalitni
lepenky. Karty tvofi 4 roboti po 10 dilcich a kazdy dilek robota méa na zadni strané jednu z
deseti zakladnich emoci, které Fidi nase chovani: Stésti, smutek, hnév, prekvapeni,
znechuceni, obdiv, strach, zvédavost, bezpedi a vinu.

Vyrobeno z ekologického materidlu pochazejiciho z udrzitelnych lesu.
POPIS IKON KOLA:

Pantomima: predstavuje emoce pomoci gest, aniz by mluvili nebo vydavali

G’ zvuky.
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))) Zvuk: predstavuje emoce se zvuky bez pouziti slov nebo gest.

Piibéh: predstavuje emoce vypravénim piibéhu.
Kresleni: pfedstavuje emoce pomoci kresby.
Hvézda: zvolte jednu ze 4 predchozich moznosti.

K¥izek: Vynechejte jedno kolo.
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Hra obsahuje dvé identickd kola, aby bylo mozné hrat ve dvou skupinach.

DOPORUCENY VEK:

Od 3 do 8 let.

U mladsich déti je vhodné pred zahdjenim hry sestavit 4 roboty, aby se seznamily s dilky,
které je tvori.
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VZDELAVACI CILE:

Abychom dokézali pojmenovat, identifikovat a rozlisit deset zékladnich emoci, které
fidi nase chovani.

Naucit se vyjadifovat emoce rliznymi smysly.

Rozpozndvat a vyjadiovat emoce verbalné i neverbalné.

Rozvijet emocni inteligenci.

Zlepsit empatii a socidlni dovednosti.

Roz3ifit zakladni slovni zasobu tykajici se emoci.

METODA HRY:

REZIM “DVOJIC NEBO TYMU”
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Cil: Jako prvni postavit robota.

Ucéastnici: Od 4 do 8 hraca*
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Vytvorte dvojice nebo tymy.

Umistéte viechny ¢&asti robotl licem nahoru v ndhodném poradi (emoce na zadni
strané by mély byt licem dol().

Prvni dvojice nebo tym stfidavé: jeden z ¢len(i zvedne jakykoli dilek, aniz by ukazal
zadni ¢ast svému tymu/partnerovi, diva se na emoci, kterou musi predstavit a roztoci
Sipku na kole, aby zjistil, jak ji pfedstavit. Pokud to jejich tym/partner odhadne
spravné, ponechd si dilek robota. Pokud ne, vrati jej do stfedu.

Na rfadé je dali par nebo tym.

Kazda dvojice nebo tym musi postavit robota zobrazeného na prvnim dilku, ktery si
vzal. Pokud, kdyZ si vezmou novy dilek, nepatfi tomuto robotu, nechaiji jej uprostred
a na fadé je dalsi dvojice nebo tym.

Vitézem je dvojice nebo tym, ktery nejprve sestavi robota. Budou prvni, kdo svému
robotovi projevi véechny emoce a ozivi jej!

*Kazdy mUze hrat spole¢né nebo ve dvou skupinach po 4 hracich. Pokud existuji dvé
skupiny, oddélte pro kazdou skupinu kolo a dva kompletni roboty. Kazdy robot ma na zadni
strané jinou barvu, coz usnadruje jejich seskupovani. Pokud existuje nerovny pocet hracd,
mohou misto dvojic vytvofit tymy.

“KOOPERATIVNI REZIM”

Cil: Postavit vSechny Ctyfi roboty dohromady.
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1.

stnici: Neexistuje maximalni pocet hracd.
Umistéte vechny ¢asti robott licem nahoru v ndhodném poradi (emoce na zadni strané
by mély byt licem dol().

Jeden z ucastnik( stfidavé zvedne jakykoli dilek, aniz by ukazal zadni stranu svym

prateliim, podiva se na emoce, které musi predstavit a toci Sipkou na kole, aby zjistil, jak

je predstavit. Pokud to jeho pratelé uhodnou spravné, nechaiji si dilek robota. Pokud ne,
vrati jej do stredu.

3. Opakujte pfedchozi krok, dokud nejsou dokonceni ¢tyfi roboti. Spole¢né se jim podafrilo
ukazat vsechny emoce Ctyf robot( a ozZivit je!
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