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OBSAH

Hra se sklada z:

- 6 desek kosmickych lodi
- 60 obrazkd (30 oboustrannych pllkruhovych karet)
- 30 kruhovych karet znadzornujicich smysly

POPIS KARET SMYSLU

- Najedné strané je zobrazen skute¢ny obrazek organu, ktery pfedstavuje dany smysl.
- Nadruhé strané je ilustrace Martana predstavujiciho dany smysl.

Muizete hrat s obrazky smyslovych organ( nebo s ilustracemi Martanl predstavujicich
smysly:

Materidl karet je ekologicky. Je vyroben z vysokého procenta recyklovaného materidlu, ktery
pochdzi z udrzitelnych lesu, a je 100% recyklovatelny.

Jedna se o silny, odolny, velmi trvanlivy a vysoce kvalitni material.
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DOPORUCENY VEK

Je vhodny pro déti od 3 do 8 let, ale mohou ho pouzivat i starsi déti a/nebo déti se
specidlnimi potfebami.

Jedna se o asocia¢ni hru, ktera zabavnou formou objevuje 5 smysld a identifikuje, které z
nich pouzivame, kdyzZ se divdme na kazdy z 60 obrazk( ve hre.

Jedine¢nd mise, pfi které se nauc¢ime, Ze kazdy vnimame véci jinak. Podporuje respekt k
rozmanitosti tim, Ze objevuje, ze kazdy muze interpretovat obrazky a pouzivat své smysly
jinym zpUsobem.

Nastupte na palubu vesmirné lodi a prozkoumejte ji vSemi smysly!

VZDELAVACI CILE

Objevit funkci 5 smysll a jejich orgdnu: oci, usi, nosu, kiize a jazyka.
- Podporovat respekt k rozmanitosti.

- Rozvijet pozornost a koncentraci.

Obohatit slovni zésobu.

PRAVIDLA HRY
SEZNAMTE SE S KARTAMI 5 SMYSLU.

Nez zacnete hrat, doporuc¢ujeme pozorovat a popsat organy péti smysll, které jsou
vyobrazeny na kruhovych kartach. Poté otocte kazdou kartu a zjistéte, ktery Martan se
specializuje na kazdy smysl.

Zveme vas, abyste kladli otazky tykajici se smysld a objevili jejich funkci: K ¢emu slouzi tento
orgdn, jaky orgdn pouzivame k vidéni? Ktery organ pouzivame k sly3eni? atd.

MISE: OBJEVTE 5 SMYSLU

1. Dejte kazdému hraci kosmickou lod'a 5 karet s 5 smysly. Polokruhové karty s obrazky
polozte doprostied stolu.

Pokud je hracu vice nez kosmickych lodi, mGzete hrat ve dvojicich nebo skupinach.

2. Kazdy hrdc si vezme obrazek ze stfedu stolu a umisti ho na svou vesmirnou lod.

3. Prohlédnéte si obrazek a umistéte karty smyslu, které pouzivame k vnimani toho, co
obrazek zobrazuje, do oken kosmické lodi.

V zavislosti na obrazku mizeme umistit jednu, nékolik nebo viechny karty smysld.
Vsechny odpovédi jsou platné, pokud jsou odlvodnéné a vysvétlené.

K doplnéni kosmické lodi smysly mlzete pouzit skute¢né obrazky smyslovych
organl nebo Martany smyslu.

4. Sdilejte svou odpovéd s ostatnimi hraci a porovnejte ji s jejich odpovédmi, abyste
zjistili, zda existuji i jiné Uhly pohledu, a vyslechnéte si jejich argumenty.

5. Poté vyprazdnéte lod od karet smysll, otocte obrazek, ktery mame na lodi, a
opakujte aktivitu. Na konci odloZime pouzité obrazky a vezmeme novy obrazek ze
stredu stolu.

6. Opakujte aktivitu se zbyvajicimi obrazky ve hte. Hra kon¢i, kdyz na stole neztstanou
Zadné obrazkové karty.
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Je dulezité détem vysvétlit, Ze kazdy muze obrdzky interpretovat a pouzivat své smysly
rlznymi zpUsoby. Neexistuje jedind spravna odpovéd.

Sdilenim rdznych zpisobl vnimani véci a naslouchanim argumentim druhych mzeme
objevit nové uhly pohledu, které nas pfiméji zménit nazor, nebo s timto novym pfistupem
nemusime souhlasit. Nemusime se nutné shodovat. Uspéch spociva v pfijeti a respektovani
existence této rozmanitosti nazord a v poznani, Ze rozmanitost nas obohacuje.
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