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Sada se sklada z:

- 12 desek binga s ¢ervenym rdmeckem k procvi¢ovani tabulek od 1 do 10.

Na zadni strané je:
o 6 tabulek s modrym rdmeckem k procvi¢ovani nejjednodussich tabulek: 1,

2,4,5a10.

2. 8

10 12 20

30 45 60

o 6 desek se Zlutym rdmeckem k procvi¢ovani nejobtiznéjsich tabulek: 3, 6, 7,
8ao.

- 1 Pythagorova tabulka (3achovnice).

12 16|20 24 28 32 36 40
15/20(25/30 35 40|45 50
18 24|30/36 42 48 /54 60
2128/35/42 49 56 63 70
24 3240 48 56 64 72 80
27 36|45 54 63 72 81 90
20 30 40|50 60 70 80 90 100

14 21/28(35/42 49 56 63 70|
16 24 32(40 48 56 64 72 80|
18 27|36(45 54 63 72 81 90|
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Sklada se jako puzzle.

Je oboustranny: s ¢ervenym rameckem se pouzivé s bingo deskami s ¢ervenym
rameckem; s modrym a zlutym rameckem se pouziva s modrymi nebo zlutymi bingo
deskami.

Lze jej prepsat, aby se krouzkem vyznacil vysledek nasobeni, ktery vyjde pfi hazeni

ruletou.
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- 1 stiratelny fix k vyznaceni vysledk( ndsobeni v Pythagorové tabulce.
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- 2 desetithelnikové rulety, jedna modra a jedna Zlutd, k procvi¢ovani tabulek od 1
do 10.

- 1 modra pétiuhelnikova ruleta k procviceni pouze tabulek 1, 2,4, 5a 10.

- 1 zluta pétiuhelnikova ruleta k procvic¢eni pouze stolt 3,6, 7,8 a 9.
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- 120 kruhovych karet binga k dopInéni desek binga.

- 15 ¢ervenych hvézdicek, které pocitaji pocet odehranych her binga.
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Materidl karet je Setrny k zivotnimu prostiedi, pochdzi z udrzitelnych lesu, je slozen z
vysokého procenta recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

Jedna se o silny, pevny, velmi odolny a kvalitni material.
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DOPORUCENY VEK

Doporucuje se pro déti od 7 do 12 let, ale mohou ji pouzivat i starsi déti a/nebo déti se
speciadlnimi potfebami a dospéli.

Jedna se o zdbavnou mentdlni aritmetickou hru s bingo systémem pro procvic¢ovani a
zapamatovani nasobilky. Soucasti je Pythagorova tabulka k vyznaceni vysledk( stiratelnou
fixou.

Umoznuje také postupné procvicovani nasobilky. Zac¢ind se s nejjednodussimi tabulkami a
ty sloZitéjsi se nechavaji az na konec.

DIDAKTICKE CILE

- Procvicte si a zapamatujte nasobilku od 1 do 10.

- Zlepsete si mentalni obratnost a rychlou kalkulaci.

- Poznejte a pochopte vztah mezi initeli nasobeni a jejich vysledkem nebo souc¢inem
v Pythagorové tabulce.

- Rozvijet postfeh, pozornost a soustredéni.

HERNI SYSTEM

Roztocte ruletu, zamyslete se nad vysledkem a doplnite svou desku!

1. Rozdélte hrac¢lim desky a karty binga.
Pokud je hracu vice nez bingo desek, mliZzete hrat ve dvojicich nebo tymech.

2. Oruletu a Pythagorovu tabulku se stard ndhodny hra¢, pfipadné dospély nebo

ucitel jako moderator (table-check).

Moderétor hodi ruletou a vyvola Cisla, kterd se maji vyndasobit.

4. Hrdci s bingo kartami umisti bingo kartu na vysledek pfislusného nasobeni na své
desce. Pokud vysledek neznaji, mohou se ho naucit pomoci Pythagorovy tabulky.

5. Moderdtor pomoci stiratelného fixu zakrouzkuje vysledek v Pythagorové tabulce
(kontrola tabulky).

6. Kroky 3 az 5 se opakuji, dokud néktery z hra¢i neudéla bingo. To znameng, ze
vyplni bingo a ziska ¢ervenou hvézdu.

7. VSechny desky se vyprazdni, desky se znovu rozdaji a hra pokracuje.

Hra konci, kdyZ uz nejsou zadné ¢ervené hvézdy, které by bylo mozné rozdat.

9. Vyhrdava hrac s nejvétsim poctem hvézdicek, tj. hrac, ktery nejvicekrat vyhral bingo.
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Pro dobrou udrzbu materialu je nutné desky na konci vzdy vymazat.

MOZNOSTI PREHRAVANI
V zavislosti na Urovni znalosti hracl Ize postupné pouzivat stejny herni systém.

Nize uvadime materidl, ktery je treba pouzit v zavislosti na zvolené varianté hry.

MOZNOST 1

To je nejjednodussi moznost. Umoznuje procvicit a zapamatovat si tabulky 1, 2,4, 5a 10.
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2 6 8
10 12 20
30 45 60

27|36(45/54 |63 72 81 90|

MOZNOST 2

Tato moznost vdm umozni procvicit a zapamatovat si nejobtiznéjsi tabulky: 3,6,7,8 a 9.

2736|4554 |63 72 81 90|
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MOZNOST 3

Procvi¢eni a zapamatovani si vSech tabulek nasobilky najednou.

[12 14 16 18 20
9 1215|118 21 24 27 3oi
nwmnunum

15 20/25|30 35 40 45 50

24 32/40|48 56 64 72 80
18 27 36 45|54 63 72 81 90
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Pro dobrou udrzbu materialu je nutné desky na konci vzdy vymazat.

*Pythagorova tabulka (Sachovnice) je pfiloZena k vytisténi a rozddni ucastnikim podle
potreby.
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